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Zusammenfassung:

Der FuBball ist weltweit das berihmteste Mannschaftsspiel und
daflr interessieren sich Ful3ball-Fans jeden Alters. Daflr gibt es
attraktive Inhalte sowohl im Fernsehen als auch im Internet, wie
Fullball-Kommentierung und Ful3ball-Liveticker. Der Beitrag
befasst sich mit dem Vergleich von konzeptuellen Metaphern und
Emotionsthematisierung zwischen arabischen und deutschen
FuBball-Livetickern, um die Ahnlichkeiten und Unterschiede
zwischen beiden zu identifizieren. Die Studie tbernimmt den
theoretischen Rahmen der kognitiv-konzeptuellen
Metapherntheorie von Lakoff und Johnson (1980, 2003), um die
im Ful3ball verwendeten Metaphern nach der Kategorie Quell- und
Zieldomane in Denkkonzepte einzuordnen. Die Stichprobe der
Studie sind deutsche und arabische Liveticker in FuBball
Weltmeisterschaft-Qualifikation 2022 in der Gruppenphase, an
denen Agypten und Deutschland teilgenommen haben.

Die Studie kam zu vielen Ergebnissen, vor allem zu den
Ahnlichkeiten zwischen den deutschen und arabischen
Livetickern. In Bezug auf die konzeptuellen Metaphern treten
Metaphern auf, die einen Bezug zum Krieg und zu menschlichen
Aktivitdten in anderen Lebensbereichen haben. AuRerdem
bestehen auch Unterschiede zwischen deutschen und arabischen
Livetickern. Wéhrend die arabischen Liveticker die Mannschaft-
Spitzennamen verwenden und andere konzeptuelle Metaphern mit
Bezug auf Rettung usw. verwenden, kommen in den deutschen
Livetickern konzeptuelle Metaphern mit Bezug auf Geréte,
Geschmack usw. zum Einsatz. In Bezug auf die
Emotionsthematisierung werden die Ahnlichkeiten in der
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orthografischen Iteration und Verwendung von Ausrufezeichen
dargestellt, wahrend die Unterschiede in mehreren Punkten
dargestellt werden, von denen die auffalligsten in den arabischen
Livetickern die Fettmarkierung und in den deutschen Livetickern
die Grolischreibung sind.

Schlagworter:  Ful3ball-Liveticker, konzeptuelle Metapher,
Emotionsthematisierung, FulRballsprache
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1. Einleitung und theoretische Grundlagen

FulRball ist nicht nur die weltweit beliebteste und am haufigsten
verbreitete Sportart, die nicht nur Zugang zu einem
Millionenpublikum ermdglicht, sondern gilt auch in der heutigen
Zeit als globaler phatischer Superdiskurs, wobei Kommunikation
uber in- und ausléndischen FuRball ein Teil des Alltags ist und ein
gutes Kontaktthema sein kann (vgl. Burkhardt 2010: 150). Seine
Faszination wirkt in unterschiedlichen kulturellen Kontexten. Der
FulRball hat sich in den letzten Jahren zu einem wichtigen
Wirtschaftszweig so entwickelt, dass er nicht nur einen
okonomischen, sondern auch einen gesellschaftlichen Stellenwert
einnimmt (V6pel und Quitzau 2009: 7). Er kann in der Politik
sowohl positiv als auch negativ genutzt werden, wobei sich an
groBen Veranstaltungen hohere Verantwortlichen und Politiker
beteiligen, was den Eindruck vermittelt, dass FuBball von grol3er
Bedeutung ist (vgl. Ehrhart 2014: 187). Obwohl Sport mit Frieden
verbunden sein soll, kann er in einigen Fallen zu tédlichem
Verlauf zwischen FuBballanhéngern fiihren, wenn Sport und die
Sportereignisse keine 6ffentlichen Funktionen erfiillen, sondern
den Interessen der Clubeigentiimer sowie der Sponsoren dienen
(vgl. van Kalmthout 2000: 27). Aus Wichtigkeit des FulRballs
entstand die Ful3ballsprache, deren Aufgabe darin liegt, die
grundlegenden Gegenstdande und Aktionen im FulRball zu
erwadhnen und zu erkl&ren. Der vorliegende Beitrag beschaftigt
sich mit der FuRballsprache, vor allem den konzeptuellen
Metaphern in deutschen und arabischen Livetickern. Zu Beginn
wird die FuBballsprache und ihre Merkmale erldutert. Im
Anschluss daran wird auf den Begriff Metapher aus klassischer
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Sicht der Substitutionstheorie und dann aus kognitiver Sicht nach
,,The cognitive metaphor theory* von Lakoff und Johnson (1980),
also der kognitiven Metapherntheorie (im Folgenden als KMT
genannt) eingegangen. Dann werden die Liveticker im Vergleich
zu Live-Kommentierungen kurz vorgelegt. In einem néchsten
Schritt  wird darauf eingegangen, wie Emotionen in
FulRballsprache, vor allem in Livetickern thematisiert und
ausgedrickt werden. Im praktischen Teil des Beitrags werden
deutsche und arabische Liveticker auf der Basis der KMT
analysiert. Die Ergebnisse und eine Diskussion tber das Erreichte
schlieRen den Beitrag ab.

1.1 Ziel und Fragen der Arbeit

Die Arbeit versucht eine sprachliche Analyse der FuRballsprache
in FuBball-Livetickern und folglich einen Vergleich zwischen
deutschen und arabischen Fufl3ball-Livetickern in diesem Bezug
durchzufiihren, also die Studie basiert auf der vergleichenden
Methodik. Dabei wird versucht, die konzeptuelle Metapher nach
der Kategorie Quell- und Zieldomdne sowie die
Emotionsthematisierung in deutschen und arabischen Livetickern
zu identifizieren. Es werden auch die Ahnlichkeiten und
Unterschiede (falls vorhanden) zwischen beiden Sprachen in
diesem Bezug untersucht. Als Grundlage fir den Vergleich
zwischen beiden Sprachen dient ein Korpus aus sechs deutschen
und sechs agyptischen Livetickern. Die Studie Gbernimmt den
theoretischen Rahmen der KMT von Lakoff und Johnson (1980,
2003), um die im FuBballlivetickern verwendeten Metaphern in
Denkkonzepte einzuordnen. Der Beitrag setzt sich zum Ziel,
folgende Fragen zu beantworten:
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1. Wie wird die Metapher in Livetickern konzeptualisiert? Und
welche Konzeption dominiert ?

2. Welche sprachlichen Merkmale der Emotionalitat treten in
FuBball-Livetickern auf ?

3. Welche Ahnlichkeiten und/oder Unterschiede bestehen
zwischen  Deutsch und Arabisch in  Bezug auf
Metaphernkonzeptualisierung und Emotionsthematisierung ?

Im folgenden Abschnitt werden die FuBballsprache und ihre
Merkmale erlutert.

1.2. Die Ful3ballsprache und ihre Merkmale

Die FuBlballsprache bezeichnet ,,die Spezialausdriicke, deren sich
alle Personen bedienen, die in irgendeiner Beziehung zum
Fussballspiel stehen” (Valk 1935: 567), sie umfasst auch
gemeinsprachliche Worter, die Bezug auf FuBball haben. Ein
wichtiger Begriff der Fuliballsprache ist die Metonymie (vgl.
Burkhardt 1996; Burkhardt 2011). Dabei kann die Bedeutung
eines Wortes auf neue bzw. weitere Elemente oder Aspekte
verschoben werden. Als Beispiel erwahnt Burkhardt (2011: 228)
den Eckball: ,.Der Eckball ist eben kein blofler Fullball, sondern
ein von der Spielfeldecke aus getretener Ball, den man auch noch
kiirzer als Ecke bezeichnen kann.* Das Beispiel zeigt, dass die
Metonymie als ,,ein Mittel der sprach6konomischen Verkiirzung
und der Ausbildung von Polysemien® verwendet werden kann.
Dies findet man bei den Bezeichnungen fir alle Arten von
Schissen und StoRen gegen den Ball, wie z. B. bei Elfmeter,
FreistoR und Kopfball. Ein weiterer wichtiger Begriff der
FulRballsprache ist die Metapher, wobei Metaphern als ,,Verstof3e
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gegen die ,normalen‘ semantischen Pridikationsregeln der
Sprache® gelten (Burkhardt 2011: 229f.). Ein weiteres
Sprachphanomen, das auch in der FuBballsprache hé&ufig
auftaucht, ist ,simplifizierende Abstraktion® (Burkhardt 2011:
231). Darunter wird eine Neigung dazu verstanden, Verben und
Worter nicht konkret, sondern mit abstrakter Bedeutung zu
verwenden, wobei der Ball hdufig locker als ,,Ding (Pl.: Dinger)*
bezeichnet wird (Burkhardt 2010: 158).

Burkhardt (2011) teilt die FuRRballsprache in FuRballfachsprache,
Sprache der FuRballberichterstattung (Reportsprache) und
Fansprache. Bei der Fachsprache des Sports ,,handelt es sich um
die Sach- und Regelsprache mit der Terminologie, den Sportregeln
und den Bezeichnungen der typischen Spielhandlungen (...),
Bewegungen, aber auch Personen, bzw. der Funktionen der
Personen (...), Spielfeldgebiete (...), Sportausriistung (...).“
(Obonova 2021: 41) Die FuBballsprache erfillt Funktionen, wie
deskriptiv, instruktiv, direktiv, metalingual und kontaktiv, und ist
daher als Fachsprache zu betrachten (vgl. Brandt 1988: 88).

Die Sportberichterstattung weist bestimmte Merkmale auf, sie
konzentriert sich auf nationalen und internationalen Spitzensport
und vernachlassigt Rand- und Breitensport. Neben der Anregungs-
und Unterhaltungsfunktion der Sportmedien im Fernsehen bietet
Sport fur die Zuschauer auch eine Informationsfunktion sowie
eine ,nationale Stabilisierungs- und ldentifikationsfunktion
(Nationalgefiihl, Nationalstolz)“ (Gleich 2000: 516) an.
Mitteilungen Uber Fullballspiele enthalten in der Regel die
Merkmale der Pressetexte. Sie enthalten nicht voneinander
getrennte berichtende und kommentierende Textsorten. Dabeli

366



Research in Language Teaching  Vol. 4: April 2023  Issue Ne 23

,weist jeder Bericht [...], sei es ein Zeitungs-, ein Rundfunk- oder
ein Fernsehbericht, auch kommentierende, wertende Passagen
auf.” (Kuster 1998: 60) Die FuRballsprache umfasst auch die
Sprache der Fans. Sie wird grundsétzlich eingesetzt, um einerseits
den eigenen Verein und die beliebte Mannschaft zu unterstiitzen,
zu ermutigen und anzufeuern, andererseits, um das Gegenteam
auszumachen und zu verhéhnen. Manchmal wird auch die Sprache
der Fans verwendet, um den Schiedsrichter oder die Fans des
Gegenteams zu unterschatzen. Sie wird auch zum Polarisieren
benutzt, dabei erscheinen auch militarische Ausdriicke wie der
kollektive Anfeuerungsschrei ,,Attacke!*, die von den Schalker-
Fans verwendet wird (vgl. Kister 1998: 67-68). Allerdings ist die
Attacke hier keine wirkliche Attacke, die mit Waffen und Panzern
erfolgt wird, sondern ein metaphorischer Ausdruck. In diesem
Bezug bereitet das Worterbuch der FulRballsprache von Burkhardt
(2006) eine groRe Hilfe, um den Wortschatz rund um das
FuRballspiel so vollstindig wie moglich zu erfassen und
lexikografisch darzustellen. Dabei soll auch in Betracht gezogen
werden, dass sich in der Sprache des Fufiballs Fachsprache,
Reportsprache, FuRballjargon und Fansprache nicht wirklich
trennen lassen und im selben Text erscheinen koénnen (vgl.
Burkhardt 2011: 237-238). Im Folgenden wird Metapher im
Arabischen sowie im Deutschen aus klassischer und kognitiver
Sicht kurz dargestellt.

1.3. Der Begriff Metapher im Arabischen

Die Metapher gilt als eine der wichtigsten Arten der sprachlichen
Bilder oder Stilfiguren und deshalb haben die arabischen Klassiker
der Metapher einen grofRen Wert beigemessen. Dabei bezeichnet

367



Konzeptuelle Metapher in Livetickern Dr. Hanaa Abuelela

sie laut Ta‘lab, dass etwas den Namen oder die Bedeutung eines
anderen Ubernimmt!. Das erwéhnt Al-Hatimi in seinem Buch ,,Ar-
risalatu al-muadihatu f1 dikr sariqat al-Mutanaby wa saqiti $i‘rihi*
und meint, die Realitdt der Metapher besteht also darin, dass sie
ein Wort von etwas, das ihm zugewiesen wurde, auf etwas
ubertrégt, das ihm urspringlich nicht zugewiesen wurde. So ist Al-
Hatimi der erste, der die Idee der ,,Ubertragung® initiiert hat. Das
bedeutet, dem Wort wird eine neue Bedeutung verliehen, die ihm
in der Sprache urspringlich nicht gegeben wurde, jedoch ohne
Bezug auf den Kontext (vgl. Al-Hatim1 1965: 69). In diesem
Zusammenhang ist ‘Abdalgahir al-Gurgani zu erwdhnen. Er ist
einer der groften arabischen Kritiker in der Geschichte der
arabischen Literaturkultur und Begriinder der
Rhetorikwissenschaft. Seine wichtigsten Werke sind Dala’il al-
Asrar und ’Asrar al-Balagah, in denen er die Prinzipien der
Rhetorik (al-Balagah) wie Tropus (magaz), Gleichnis (tamtil),
Vergleich (tasbih), Metapher (isti‘arah) usw. darlegt. Der Tropus
war eine der wichtigsten Forschungen, mit dem sich Al-Gurgani
befasste. Dabei wird er in zwei Teile unterteilt, und zwar
sprachlich und mental. Der sprachliche Teil wird wiederum in
zwei Teile gegliedert. Ein Teil, ndmlich die Metapher, basiert auf
dem Vergleich. Bei dem anderen Teil, ndmlich die Synekdoche,
wird ein Wort durch ein anderes Wort oder einen anderen Begriff
ersetzt, wobei der verwendete Begriff sich nicht in seiner
urspringlichen Bedeutung auf eine nicht &hnliche Beziehung
bezieht und nur durch den Kontext die urspriingliche Bedeutung
des Begriffs verhindert wird (vgl. Hashem 1994: 22-24). Fir die

L« An yusta‘ar lilsay’ ismun gayrahu aw ma‘na siwahu” (Ta‘lab o. D.: 395, zitiert nach
Hashem 1994: 8).
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vorliegende Arbeit ist die Metapher von Bedeutung. Sie bezweckt
laut al-Gurgani immer einen Vergleich. Dabei wird ein Wort,
welches in seiner urspriinglichen Form eine bekannte literarisch
festgesetzte Grundbedeutung hat, vom Dichter oder Nichtdichter
fir etwas Anderes verwendet und vorlbergehend auf etwas
Anderes Ubertragen (vgl. Ritter 1959: 46,74). Weiterhin meint al-
Gurgani, es gebe manchmal Ubertragung fiir einen Gewinn, die
jedoch als keine Metapher betrachtet werden kénne, da solche
Ubertragung auf keinem Vergleich basiere und folglich als keine
Metapher gelte (vgl. Hashem 1994: 24-26). Dann fihrt er ein
Beispiel an: ,,Ich sah einen Lowen* und damit ist ein tapferer
Mann gemeint. Dabei wird der Name des Léwen fir den Mann
entlehnt, und es ist ganz klar, dass nur durch diese Entlehnung,
also  Metapher die Intensivierung  (mubalaga) der
Charakterisierung des betreffenden Mannes als tapfer ausgedrtickt
wird (Ritter 1959: 49). Dabei beruht die Metapher auf dem
Weglassen eines ihrer Teile, entweder des Verglichenen (al-
musabah), wie es bei expliziter Metapher (isti‘arah tasrihya) der
Fall ist, oder der VergleichsgroRe (al-musabah bihi), wie es bei
impliziter Metapher (isti‘arah makniya) der Fall ist. Wenn aber
beide Teile vorhanden sind, dann ist dies keine Metapher, sondern
ein Vergleich? (vgl. Hashem 1994: 55). Al-Gurgani unterteilte
auch die Metapher in zwei Typen, ndmlich hilfreiche, bei der die
Ubertragung einen niitzlichen Zweck hat, und wenig hilfreiche
Metapher, bei der die Bedeutungsubertragung keinen sinnvollen

2 So ist der Satz ,,Ich habe einen Lowen gesehen® eine Metapher, wihrend der Satz ,,Zayd ist
ein Lowe™ als ein Vergleich gilt. In diesem Bezug bezeichnet Elnashar (2018) die Metapher
-syntaktisch gesehen- als einen Vergleich ohne das Vergleichspartikel ,,wie®.
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Zweck aufweist (Al-Gurgani 1981: 30). Weiterhin teilte er die
Metapher in nominale und verbale Metapher®.

Im folgenden Abschnitt wird die Metapher im Deutschen
dargestellt, um einen Uberblick tiber die Vorstellung der Metapher
in beiden Sprachen zu verschaffen.

1.4. Der Begriff Metapher im Deutschen

Die Metapher geht bis in die Antike zurtick. Sie ist seit Aristoteles
eine Figur der Poetik und Rhetorik und nicht der Alltagssprache.
Er hélt die Metapher flr einen proportionalen Vergleich. Dadurch
wird ein bestimmtes Wort durch ein anderes Wort ersetzt, wie das
Alter ist der Abend des Lebens. Die Substitution basiert hier auf
der Ahnlichkeit beider Worter. Demnach passt die Metapher
traditionell wissenschaftlich und fir alltaglichen Sprachgebrauch
nicht, sie verschont vielmehr nur die Rede. (Wildgen 2012: 65)
Fur die meisten Menschen gelten Metaphern nur als ein Mittel der
poetischen Fantasie und der rhetorischen Verzierung. Sie denken,
dass sie ohne Metaphern sehr gut auskommen kénnen. AuRerdem
ist die Metapher typisch als charakteristisch fiir die Sprache allein
angesehen, eher eine Frage der Worter als des Denkens oder
Handelns. Im Gegensatz dazu haben Lakoff und Johnson (1980,
2003) in ihrem Werk Metaphors We Live By festgestellt, dass
Metaphern nicht nur ein Mittel der Rhetorik und der Sprache sind,
sondern vielmehr im Alltag allgegenwartig sind und somit auch
das Denken und Handeln bestimmen. Das gewohnliche
konzeptuelle System, in dessen Rahmen die Menschen sowohl
denken als auch handeln, ist n&mlich grundsétzlich

3 Fiir weitere Einzelheiten siehe Al-Gurgani (1981: 30).
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metaphorischer Natur. (Lakoff und Johnson 1980, 2003: 3) D. h.
Metapher ist nicht nur ein rhetorisches Stilmittel, sondern
vielmehr ein integrierender Bestandteil unseres Alltags, Denkens
und Handelns und die menschlichen Denkprozesse sind hingegen
weitgehend unbewusst metaphorisch strukturiert und definiert
(Lakoff und Johnson 1980, 2003: 6). Unbewusst verwendete
Metaphern in der Alltagssprache werden als ,,conventional
metaphors®, also konventionalisierte Metaphern bezeichnet
(Lakoff und Johnson 1980, 2003: 139). Ferner seien die
metaphorischen Konzepte in erster Linie kulturabhéngig, da
Phanomene von verschiedenen Kulturen unterschiedlich
konzeptualisiert werden koénnen (vgl. ebd., S. 14).

Das zeigt: Die kognitiv-linguistische Metapherntheorie von
Lakoff und Johnson unterscheidet sich von der traditionellen
Metapherntheorie, bei der die Metapher als ein rein sprachliches
Phanomen gilt. Zusammenfassend untersucht al-Gurgani das Bild
hinsichtlich seiner kommunikativen Funktion. Bei Lakoff handelt
es sich, wie es bei aI-Gurgﬁni der Fall ist, nicht nur um einen
sprachlichen Prozess, sondern auch um einen mentalen Prozess.
Die Funktion der Metapher ist folglich nicht nur sprachlicher und
asthetischer Natur, sondern geht tber die &sthetische Funktion
hinaus, und zwar auf die Funktion des Denkens und der mentalen
Wahrnehmung. Das Wesen der Metapher bei Lakoff ist die
Deduktion. Die Rhetorikwissenschaft konzentriert sich auf die
Metapher in rhetorischen Reden mit dsthetischen Formeln,
wahrend die kognitive Linguistik sich auf die Metapher in der
Alltagssprache konzentriert und neue Erkenntnisse in diesem
Bereich brachte. Dabei stellt die Metapher einen wesentlichen
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,,Bestandteil der menschlichen Rede bzw. des menschlichen
Denkprozesses“ dar (Elnashar 2018: 9). Da es aber bei al-Gurgani
mehrere Unterteilungen von Metaphern ausgefuhrt wurden,
basiert die vorliegende Studie auf dem Konzept der Metapher bei
Lakoff, da es praziser ist und mit ihren Zielen tUbereinstimmt und
sich auf die Kognition konzentriert. Dabei verbindet Lakoff
abstrakte Ideen, also die Zieldomdnen, mit physischen
Erfahrungen, ndmlich die Quelldomanen, um sie begreifbar zu
machen und mental simulieren zu kdnnen, was die Grundidee der
vorliegenden Studie bildet.

Im néchsten Abschnitt wird die konzeptuelle Metapher und die
metaphorische Projektion (Mapping) kurz beleuchtet.

1.5. Konzeptuelle Metapher und metaphorisches Mapping

Aus kognitiv-linguistischer Sicht besteht das Wesen der Metapher
darin, eine Sache in Bezug auf eine andere zu verstehen und zu
erfahren:

,,The essence of metaphor is understanding and experiencing one
kind of thing in terms of another.” (Lakoff und Johnson 1980,
2003: 5)

Kovecses (2010) ist der Auffassung, dass eine konzeptuelle
Metapher aus zwei konzeptuellen Bereichen/Domanen besteht,
namlich konzeptueller Doméne A und konzeptueller Doméne B.
Die  systematische  Verbindung  jener  konzeptuellen
Bereiche/Doméinen wird als “mapping* bezeichnet, also der
Prozess der metaphorischen Verbindung zwischen zwei
konzeptuellen Doménen, die gemeinsam eine konzeptuelle
Metapher bilden. Diese Mapping erfolgt automatisch und
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unbewusst (Lakoff 1993: 202). Die beiden Domanen, die an der
konzeptuellen Metapher beteiligt sind, haben spezielle Namen.
Die Begriffsdomane, woraus metaphorische Ausdriicke gezogen
werden, um eine andere Begriffsdomane zu verstehen, wird
Quelldoméne genannt, wahrend die so verstandene
Begriffsdoméne die Zieldomane ist. Dabei gilt die konzeptuelle
Domane, die anhand einer anderen konzeptuellen Doméne
beschrieben und verstanden werden soll als die Zieldomane.
Die Zieldomane ist  (blicherweise ein  abstraktes, nicht-
physisches, schwer fassbares Konzept. Die konzeptuelle Domane,
die hingegen konkreter und sinnlich erfahrbar ist und anhand
dessen metaphorischen Ausdriicke abgeleitet werden kdnnte, um
die komplexe Zieldomane fassbarer zu machen, nennt
sich Quelldomane. Die metaphorische Ubertragung  wird
als unidirektional betrachtet. D. h. die Zieldoméne und die
Quelldomane lassen sich nicht austauschen, da abstrakte Konzepte
stets durch Begriffe vom konkreteren Konzept leichter
beschrieben werden und nicht andersrum (Kdvecses 2010: 4-6).
In diesem Zusammenhang ist der Unterschied zwischen
konzeptuellen Metaphern und metaphorischen Ausdriicken zu
betonen. Konzeptuelle Metaphern zeigen sich sprachlich in
metaphorischen Ausdricken, also in linguistischen Metaphern, in
denen Begriffe oder Ausdriicke der Quelldomane verwendet
werden, um die abstrakte Zieldoméne verstéandlicher zu machen.
Aus der konzeptuellen Metaphern DIE LIEBE (Zieldoméne) IST
EINE REISE (Quelldoméne) lassen sich beispielsweise
verschiedene linguistische Metaphern wie unsere Beziehung fiihrt
zu nichts oder wir wollen einen gemeinsamen Weg gehen ableiten
(Kovecses 2010: 5-6).
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Lakoff und Johnson verdeutlichen dies anhand des Beispiels
LARGUMENT IS WAR* [ARGUMENTIEREN IST KRIEG].
Das Argumentieren wird durch das Konzept der Kriegsflihrung
partiell strukturiert: Man kann z. B. Argumente des Gegners
niederlegen, Positionen verteidigen und Strategien einsetzen, um
eine Argumentation zu gewinnen. Sowohl das Konzept als auch
die Handlung und die Sprache sind durch Metaphern strukturiert
und haben sich in die Alltagssprache eingeschlichen, sodass sie
uns im alltdglichen Gebrauch nicht metaphorisch erscheinen.
(Lakoff und Johnson 1980, 2003: 4-5)

Ein wichtiges Beispiel in diesem Zusammenhang ist ,,Ful3ball ist
Krieg“, wobei das Konzept des Fullballs durch das Konzept der
Kriegfihrung strukturiert wird. Die militarische Metapher tritt
h&ufig in Sportberichterstattungen auf, und zwar weil die
FulRballbewegung in einer Zeit anfangt, in der das Militar eine
bedeutende Rolle spielte und die meisten Sportler an einer
militarischen Erziehung beteiligt waren (vgl. Gerneth/Schafer/
Wolf 1971: 209-212).

George Orwell bezeichnet in seinem Artikel The Sporting Spirit
Sport als Krieg ohne Schie3en ,,sport is frankly mimic warfare [...]
minus shooting.* (Orwell 1945: 2—-3) Die Grundmetapher, auf der
die Fullballsprache basiert, ist: Ballspiele sind Kriege oder
Ké&mpfe, wobei der FuRball als Angriff und Verteidigung sowie
Sieg und Niederlage angesehen wird (vgl. Kister 1998: 55; vgl.
Lakoff 2012: 12). In diesem Bezug erwahnt Kuster, dass er bei der
Durchsicht eines Lehrbuchs? fiir den FuRballsport fast einhundert

4 Dabei verweist er auf Bauer, Gerhard (1978): FuBball perfekt: vom Anfanger zum Profi (4.
Auflage). Minchen, Bern, Wien.
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Worter bzw. Fachausdriicke gefunden hat, die bei einer
militarischen Lagebeschreibung oder in einer
Kriegsberichterstattung zu finden sind (Kuster 1998: 56). Bei
Kriegsmetaphorik wird das FuRballspiel als Krieg zwischen zwei
Seiten betrachtet, dabei handelt es sich um Sieg und Niederlage,
wobei die militarischen Hintergriinde hier nicht betrachtet werden.
Darlber hinaus bleibt der Krieg als Inspiration zu neuen Ideen.
Der Gebrauch des Spielwortes fiir ernsthaften Kampf mit den
Waffen gilt als ,dichterische Metapher” (Huizinga/Nachod/
Flitner 2013: 51-52).

Viele Arbeiten beschéftigten sich mit Sport, vor allem FuRball im
Rahmen des Krieges, z. B. Bergh (2011). Er untersuchte die
Verwendung von Kriegsmetaphern in schriftlichen Livetickern fur
sieben Spiele. Die Studie ergab, dass eine grofe Menge des
Korpus als Kriegsmetaphern betrachtet werden kénnen und somit
bestatigt wird, dass FuRballkommentare in Bezug auf ldeen und
Bilder hdufig als Krieg und Gewalt konzeptualisiert werden (S. 87)
und dass die Verwendung einer vom Krieg inspirierten
Terminologie eine Strategie ist, die von FulRballkommentatoren
zugestimmt und befolgt wird (S. 92).

Eine weitere Studie wurde von Wilinski (2014) durchgefthrt. Er
versuchte anhand der KMT von Lakoff und Johnson, die Art von
Metaphern ~ zu  untersuchen, die in der deutschen
FulRballberichterstattung verwendet werden. Die Daten deuten
darauf hin, dass Fuf3ball im Sinne von korperlichem Kampf,
militdrischem Konflikt, Tieren, menschlicher Aktivitdt sowie
Begegnungen und Reisen besonders stark reprasentiert ist (S. 97).
Die Analyse ergab auch, dass eine Reihe von Metaphern hdufig in
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schriftlichen FuRballkommentaren verwendet werden und dass die
Grundfunktion von Metaphern in diesem Zusammenhang darin
liegt, Tatsachen so zu interpretieren, dass sie die Aufmerksamkeit
der Leser auf sich ziehen (S. 97). Alzawaydeh und Alghazo (2018)
untersuchten die Verwendung konzeptueller Metaphern in
Schlagzeilen von FuBballnachrichten auf Englisch und Arabisch.
Die Studie zielt darauf ab, die Ahnlichkeiten und/oder
Unterschiede zwischen Englisch und Arabisch in Bezug auf die
identifizierten metaphorischen Konzepte zu erkennen. Die
Ergebnisse zeigen, dass die vorherrschende konzeptuelle
Metapher, die in den englischen und arabischen Schlagzeilen
verwendet wurde, ,,FUSSBALL IST KRIEG* ist und dass es eine
groRe Ahnlichkeit zwischen den beiden Sprachen in Bezug auf die
Verwendung von konzeptuellen Metaphern gibt. Es wird auch zu
den Ergebnissen gekommen, dass die arabischen Schlagzeilen
eher eine metaphorische Melodie enthalten als die englischen. Im
Folgenden wird die FuBball-Live-Kommentierung im Vergleich
zu Livetickern ans Licht gebracht.

2. FulRball-Live-Kommentierung und Ful3ball-Liveticker

FulRball im Fernsehen ist seit Jahrzehnten einer der groRten
Publikumsmagneten. (vgl. Gerhard und Gscheidle 2018) Die
Fulball-Live Kommentatoren spielen eine bedeutende Rolle fiir
die Zuschauer; dies lasst sich in den Studien von Lang (2009)
durch eine Online-Befragung fur 43 TV-Kommentatoren und 111
Printjournalisten sowie von Hendrischke (2012) durch eine
Online-Umfrage bei 834 Zuschauern zeigen. Sie haben
festgestellt, dass die Beurteilungen insgesamt eher mittelmaRig
sind, wahrend sich TV-Kommentatoren selbst und ihre Zunft am
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besten Dbewerten. Zeitungsredakteure bewerten die TV-
Kommentatoren als noch etwas schlechter (vgl. Lang 2009: 60).
Das Publikum ist besonders kritisch und vergibt im Schnitt eine
schlechte Bewertung. Allerdings beseitigt dies nicht die
Wichtigkeit von Live-Kommentatoren; in der Studie von
Hendrischke (2012) finden zwei Drittel der Befragten den
Kommentar ,,wichtig oder gar sehr wichtig® (Hendrischke 2012:
40).

Der gemeinsame Nenner der TV-Live-Kommentierung vom
FuRball ist die verbale Begleitung des eigentlichen Spiels, dessen
Spielgeschehen visuell zu beobachten ist (Schaffrath 2019: 296).

In friheren Studien werden die TV-Kommentierungen als
,Originalreportage* oder als ,,Direktreportage* bezeichnet, wobei
noch heute manche TV-Redakteure sie als ,besondere
Reportageform® oder als ,Live-Reportage im Fernsehen*
bezeichnen. Diese Bezeichnung ist aber falsch, da es bei TV-Live-
Kommentierung an den zentralen Kriterien einer klassischen
Reportage im Radio oder in einer Zeitung/Zeitschrift fehlt. (vgl.
Schaffrath 2019: 297) Wahrend bei TV-Live-Kommentierung die
Zuschauer das Bild des Spiels sehen konnen, und
dementsprechend die geistige und emotionale Kommentierung
unnotig ist, kdbnnen die Zuhorer im Radio oder die Leser einer
Zeitung das Bild nicht sehen und folglich ist die Funktion der
Reportagen grundlegend, namlich: ,die Zuho6rer/Leser am
Geschehen geistig und emotional teil[zu]lhaben und ,.die
authentische Erzdhlung™ , miterleben[zu]lassen®. (Haller 2017:
72) Es wird von der Live-Kommentierung nicht nur eine ,,verbale
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Wiederholung* (Zimmer 2016: 142) des Bildes verlangt®, wie die
Nennung der Spieler, es wird jedoch eine Erlauterung der
Ereignisse im Spiel gewinscht, wie die Entscheidung des
Schiedsrichters. Dabei wird das Bild beschrieben und erganzt,
wobei bei Live-Kommentierung nicht nur das Spiel von Interesse
fur die Zuschauer ist, sondern auch die Spieler, der Schiedsrichter
sowie die Rahmenbedingungen und die Hintergrundinformationen
zum Spiel. (vgl. Vogele und Golz 2016: 27-28; vgl. Zimmer 2016:
142) So wird die TV-Live-Kommentierung auch als
,Orientierungshilfe bei der Bewertung und Einschidtzung des
Spielgeschehens durch den Zuschauer® eingesetzt (Danneboom
1988: 157). TV-Live-Kommentierung soll unterschiedliche
Funktionen  erflllen, ndmlich  Information,  Emotion,
Fokussierung, Bewertung und Auswertung
(Horky/Baranovskaa/Grimmer/Jakubowska/ Stelzner 2019: 2).
Diese verschiedenen Funktionen zu erfillen ist ein komplizierter
Prozess, wie Barnfield (2013: 331) beschrieben hat. Dieser
Prozess verlangt ,eine grole Fachkompetenz und eine hohe
Vermittlungskompetenz* (Schaffrath 2019: 298).

Es ist schwierig, eine bestimmte Definition und Kriterien zur
Qualitat von Fufiball-Live Kommentierung zu stellen, da die
Qualitat nichts Objektives ist, sondern etwas Subjektives, das von
einem Akteur zum anderen unterscheiden konnte und zudem aus
verschiedenen Perspektiven bestimmt wird (vgl. Neuberger und
Kapern 2013: 127). Die Qualitatskriterien der FufBball Live-
Kommentierung aus Sicht der Journalisten und des Publikums zu

> Vgl. Dankert (1969: 105), der diese Funktion als eine der ,wichtigsten
Informationsaufgaben “der Live-Kommentierung betrachtet.
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identifizieren, waren Ziel einiger Studien, in denen
Kommentatoren sowie das Publikum nach ihren Erwartungen in
dieser Hinsicht gefragt wurden. Wahrend Lang (2009) die
Erwartungshaltungen von Sportjournalisten in Bezug auf Live-
Kommentierung untersucht, beschaftigen sich Klimmt et al.
(2006) sowie Hendrischke (2012) mit den Praferenzen des
Publikums. Basierend auf drei Bausteinen versucht Schaffrath
(2019) sprachliche Qualitatskriterien der Live-Kommentierung zu
identifizieren. Dabei basiert er erstens auf den von Lang (2009)
festgestellten Erwartungen von Sportjournalisten sowie auf den
von Klimmt et al. (2006) sowie Hendrischke (2012) abgefragten
Préaferenzen der Zuschauer, zweitens auf den vorigen wichtigen
Studien im Bereich FuRballsprache, wie Dankert (1969),
Fingerhut (1991) und Jung (2009), drittens auf ,,Best-Practice*-
Publikationen wie, Seifart (1996), Scheu (2007) und Zimmer
(2016). Daraus entsteht insgesamt sieben Qualitatskriterien zur
FulRball Live-Kommentierung, die von Schaffrath (2019) in drei
Hauptqualitatskriterien zusammengefasst werden, und zwar
Kommentierungsintensitat, Sprachvermdgen, und sprachliche
Ausdrucksformen von Emotionalitat.

Eine ziemlich neue Form der Internetkommunikation sind die
Live-Kommentare. Diese nennt Hauser Liveticker. Ihre Anfange
gehen auf die 1990er Jahre zurtick, als das Internet sich weit
verbreitet wurde. (vgl. Hauser 2008: 1) Den webbasierten
Liveticker findet man unter den verschiedenen Medienangeboten.
Er gilt als ,,multimodale und hypertextuelle Realisierungsform der
Live-Berichterstattung [...]. Der Liveticker ist eine Online-
Gattung, die aus periodisch aktualisierten Kurzkommentaren und
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aus grafisch-tabellarischen Darstellungen besteht”. Diese werden
,2wihrend eines Sportereignisses fortlaufend produziert und
zeitgleich iiber das Internet rezipiert™. (Hauser 2010: 210) Im
Liveticker wird den Rezipienten nicht nur informativer, sondern
auch unterhaltsamer Inhalt angeboten. Im Vergleich zur Live-
Berichterstattung des Fernsehens verandert sich beim Liveticker
die Darstellung von einer audiovisuellen Présentation zu einer
textbasierten und grafischen Ebene. Es kommt auch bei
Livetickern zu einer Verzogerung zwischen dem Ereignis und
dessen medialer Inszenierung, und zwar weil die Ubertragung der
Ereignisse in eine textuelle bzw. grafische Form eine gewisse Zeit
dauert. Deshalb handelt es bei Liveticker um ,,eine Form der quasi-
synchronen Berichterstattung.” (Hauser 2008: 2) In Abbildung 1
wird verdeutlicht, dass der Liveticker in Form von Modulen, also
modular aufgebaut. D. h. die Liveticker bestehen aus
verschiedenen Einheiten, die jeweils bestimmte Informationen
enthalten und einen anderen Aspekt des Gesamtereignisses
reprasentieren. Auf der linken Seite oben sieht man die Ergebnisse
des Spiels, unten findet man die Ereignisse des Spiels aktualisiert
von unten nach oben. Auf der rechten Seite sind oben
Informationen zu anderen Spielen zu finden und unten sind die
Spieler jeweils Verein erwahnt.
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sportal Lvemckes | smesswsse o5 2021
[ A OGN oS USSR IORMCL1 WANDOALL DASKETOALL WINTERGFORT MOTORSPORT EISHOGKEY ot RADPoRT
Live-Ticker Fuiball 5 =

FSW Zwickau - Viktoria 1589 Berlin, 5. Spieltag Saison 2021/2022

(FC Viktoria 1389 Berdin) Mit Anlsuf der = Lewsid =
eht such Moritz Seiffert die Gelbe Karte. Fiir ihn ist es

Abb. 1: Liveticker zum 3. Liga, 5. Spieltag Saison 2021/2022 FSV-Zwickau
vs. Viktoria 1889 Berlin®.

Es gibt aber auch andere Darstellungsformen von Livetickern’.
Dabei stehen oben in der Mitte die Ergebnisse des Spiels. Unten
auf der linken Seite sind die Ereignisse des Spiels primér
schriftlich prasentiert und in Abstdnden von 1 bis 3 Minuten
aktualisiert. Dabei erscheint der aktuelle Beitrag oben auf der Seite
und der bereits bestenhende Text wird nach unten verschoben, was
vom Leser ein bestimmtes Leseverhalten erfordert. D. h. bei dem
textbasierten Teil des Livetickers handelt es sich nicht um einen
Lauftext, der von oben nach unten gelesen wird, sondern von unten
nach oben. Neben den Minutenangaben sind grafische Symbole
integriert, die als Advance Organizer Einzelereignisse
hervorheben und als eine ergénzende visualisierte Form dienen.

6 https://www.sportal.de/fussball/dritte-liga/fsv-zwickau/viktoria-1889-berlin/2021-08-
24.html. (28.02.2023)

7 Val. https://www.kicker.de/vikt-berlin-gegen-zwickau-2022-liga-4724141/ticker.
(28.02.2023)
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Die grafische Darstellung enthalt Symbole wesentlicher
Ereignisse im Spiel wie gelbe und rote Karten, Tore und
Spielerwechsel. Auf der rechten Seite gibt es in einer Tabelle die
verschiedenen Vereine und ihre geplanten Spiele (vgl. Hauser
2008).

In arabischen Livetickern (Abbildung 2) sieht man, wie oben in
deutschen Livetickern erwahnt, die Ergebnisse des Spiels, unten
findet man aber auf der rechten® Seite die Ereignisse des Spiels
aktualisiert von unten nach oben. Auf der linken Seite sind
Anzeigen und Informationen zu anderen Spielen zu finden und
unten sind die Kommentare des Publikums verfligbar.

Spa¥ Rakie e % Jelas le Sak o el S22 oo Susye 22, _loul (S3U1 Syuins &iogaa Aigine
ASaan Soane uylall Lol LSaanT Semin Baiiad Coit sas lelamd

52550 migal Baante ALSE Roum An R LSS caca] SRR e st o st Aatn, @

Blatl 8 Seninil Eopenll o Sn Camall e e RlaTe Smeren iy
amlaf g A Aol (SUl sl atanf G ST e

TR INICE P PO I RS L L o

Lo £18a8 tmanf Sjas AAkIa N % Sasyms Jolaa io Latas ulogas oape s Lo Lo SN Sall &, A,
il g ]

Abb. 2: Liveticker zur Agyptischen Liga, 7. Spieltag Saison 2021/2022 Al
Ahly vs. Future FC°.

8 Da im Arabischen von rechts zu links geschrieben wird.
9 https://bit.ly/43c2JLN. (28.02.2023)
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Zu den Merkmalen der Liveticker gehdren neben Modularitat auch
Multimodalitat und Hypertextualitat. Dabei greifen die einzelnen
Informationsblocke der Liveticker auf verschiedene semiotische
Ressourcen zuriick (Kress und Van Leeuwen 2001). Es handelt
sich dabei um eine delinearisierte ~ Form  der
Informationsvermittlung, die aus Hypertext als Darstellungsform
Nutzen zieht (vgl. Jakob und Lehnen 2009). Die unterschiedlichen
Spielereignisse werden in Livetickern durch vielféltige
Darstellungsformen visualisiert. Im Vergleich zu anderen Live-
Berichterstattungen wird im Liveticker nicht nur der aktuelle
Stand der Spielereignisse dargestellt, sondern es ermdglicht auch
dem Nutzer, sich ein Bild tber den Spielverlauf zu machen, was
die Liveticker attraktiv macht. AuBerdem bieten die Liveticker
viele statistische Informationen wie Torschiissen und Ballbesitz,
die immer aktualisiert werden. Durch die individuelle und
interaktive Aneignung der Darstellungsmoglichkeit wird den
Nutzern die Maoglichkeit gegeben, die Statistiken, grafische
Symbole oder nur die textuelle Version zu verwenden. Daher wird

der Liveticker als ,,nutzer-orientierte Ko-Inszenierung* bezeichnet
(Bieber und Hebecker 2002: 229).

In diesem Bezug stellt sich die Frage, ob der Liveticker als eine
Textsorte betrachtet werden konnte. Texte, die innerhalb der
Sprachgemeinschaft fur bestimmte kommunikative Bedirfnisse
entstanden sind, nennt man Textsorte (vgl. Brinker 2010: 120).
Diese Textsorten gehdren zu den Alltagsphdnomenen, in denen
wissenschaftliche Texte und Texte mit alltdglichen Themen
einbezogen sind. (vgl. Obonova 2021: 45) Demnach bezeichnet
eine Textsorte eine Klasse von Texten, die konventionell geltende
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Muster bestimmter sprachlichen Handlungen darstellt. (vgl.
Fandrych und Thurmair 2011: 15) In diesem Zusammenhang
meint Heinemann, dass Textsorte eine Menge von Texten mit
bestimmten Eigenschaften bezeichnet (vgl. Heinemann 2000: 11—
14). Der Liveticker kann demzufolge als eine Textsorte bezeichnet
werden. Liveticker haben ndmlich immer die gleiche Struktur. Sie
sind immer situativ bezogen, da sie nach der Situation entstanden
werden, und zwar vor, wéhrend und nach dem Spiel. Ihre Funktion
ist, dem Leser die wichtigsten Informationen zum Spiel zu
vermitteln, ohne das Video sehen zu missen. Darlber hinaus
verfligen die Liveticker als geschriebene Kommentare (Uber
Gemeinsamkeiten mit gesprochenen Kommentaren (vgl.
Chovanec 2010: 238). Ausgehend von der Bedeutung der
Emotionenvermittlung in geschriebenen Texten werden im
Folgenden die sprachlichen Ausdrucksmittel der Emotionalitét in
Livetickern bearbeitet.

3. Sprachliche Ausdrucksmittel der Emotionalitat in
Livetickern

Die FulBlballberichte neigen ,,zu emotionaler Entladung®, dadurch
wird das Interesse und die Aufmerksamkeit der Rezipienten
erweckt (Fingerhut 1991: 64). In diesem Zusammenhang
verbindet Stauff (2010: 241-260) den FuRball mit Inszenierung
der Emotionen, wobei im Fernsehen die Bilder verschiedene
Emotionen erregen. Diese Emotionen gelten als ,,Garant flir die
Authentizitdt des Fullballs®, sie lenken aber ,,.den Verdacht auf
sich, Ubertrieben und artifiziell zu sein, weil sie aus blof}
Okonomischen Interessen von den Medien inszeniert wiirden®
(Stauff 2010: 245). Die schriftlichen Liveticker und die
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muindlichen Live-Kommentierung teilen einige Merkmale und
haben ebenso Unterschiede. In diesem Zusammenhang ist das
stilistischne  Tragheitsprinzip zu  erwdhnen. Laut dem
Tragheitsprinzip werden die stilistischen typischen Merkmale
eines Mediums in ein anderes Medium transformiert und verstarkt,
wie es in Livetickern der Fall ist, und zwar um Expressivitét,
Orientierung und Spontaneitdt zum Ausdruck zu bringen. Dabei
sind auch fir den Liveticker die Dynamisierung, Narrativierung
und Relevanzsetzung grundlegend fir Darstellung der
Spielereignisse (vgl. Hauser 2008; vgl. Stiehler 2003). In beiden
Typen kommen umgangssprachliche Merkmale und Merkmale
der Mundlichkeit und Diskursmarkierung zum Einsatz, wie
informelles Vokabular, unvollstandige Satze, Kraftausdriicke,
Zogerungslaute, Faller, Wiederholungen und Vagheit (vgl.
Chovanec 2008: 258-259).

Zu den Unterschieden zwischen  mindlichen  Live-
Kommentierungen und Livetickern gehort es, dass in mundlichen
Live-Kommentierungen die Spielereignisse kontinuierlich sein
mussen. Die Zeit soll mit Sprache gefillt werden, also keine
Licken sind erlaubt. Auf der anderen Seite sind in geschriebenen
Livetickern langere Licken von mehreren Minuten zul&ssig. Im
Vergleich zu mindlichen Live-Kommentierungen, in denen ein
Torschuss z. B. in wenigen Sekunden gemeldet wird, dauert die
Meldung eines Torschusses langer in Livetickern. Die
gesprochenen Live-Kommentierungen sind verganglich, also
sobald eine Meldung ausgesprochen wird, verschwindet sie. Wenn
ein Zuhdrer einen Moment lang nicht beachtet, dann hat er
vielleicht ein wichtiges Element verloren. Liveticker sind
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hingegen flr die Dauer des Spiels dauerhaft und in der Regel sogar
noch langer, also Stunden oder Tage nach dem Spiel und einige
Anbieter archivieren sie sogar, sodass sie als Ubertragungs- und
gleichermallen Speichermittel betrachtet werden koénnen (vgl.
Hauser 2010: 212; vgl. Jucker 2010: 61-65). Wahrend in
mindlichen Live-Kommentierungen im Radio oder im Fernsehen
bestimmte Spielereignisse paraverbal durch Lautstiarke, TonhGhe
und Akzentsetzung hervorgehoben werden, werden in Livetickern
verschiedene ,,grapho-stilistische  Darstellungsformen® wie
Grolischreibung, Iteration von Buchstaben und Satzzeichen
eingesetzt (Hauser 2008: 6-7). Diese Merkmale und andere
werden verwendet, um die Prosodie und die Parasprache
nachzuahmen, wobei wiederholte Buchstaben und Satzzeichen,
GrolRbuchstaben als Zeichen fir Schreien gelten und
Buchstabenabstand stehen fir laut und deutlich. Hervorhebung
wird aber durch Sternchen gekennzeichnet, die einen Ausdruck
einklammern (vgl. Crystal 2001: 34-35). Ausrufezeichen und
Fragezeichen werden UbermaRig eingesetzt, um Dramatik und
Aufregung hinzuzufiigen sowie um interaktiver und dialogischer
zu sein (vgl. Jucker 2006: 125; 2010: 68).

Wie in mundlichen Live-Kommentierungen treten in Livetickern
emotionale Phraseologismen wie Mann oh Mann und
Interjektionen wie Oje auf. AuRerdem kommen auf syntaktischer
Ebene h&ufig Ellipsen vor, also verblose Sétze. Diese dienen nicht
nur dem Zweck, Informationen zeitnah zu tbermitteln, sondern
auch, die Unterhaltungsfunktion zu erfiillen (vgl. Hauser 2008: 8).
Zusammenfassend weisen die Liveticker Ahnlichkeiten, aber auch
Unterschiede mit Live-Kommentierungen im Radio oder
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Fernsehen auf. Sie haben eine Zwischennatur® zwischen
geschriebener und gesprochener Sprache, verfiigen aber auch tber
eigene spezifische Merkmale, die deutlich von den beiden
Spracharten abweichen (vgl. Bergh 2011: 86; vgl. Crystal 2001.:
47; vgl. Jucker 2010: 68,75; vgl. Lewandowski 2012: 67).

Da die Liveticker als geschriebene Texte prasentiert werden und
da in den Livetickern keine Bilder oder Videos vorhanden sind,
wodurch die Geftihle und Emotionen ausgedriickt werden, werden
die Emotionen durch graphische Mittel gezeigt, wie
Ausrufezeichen !!! oder GroBschreiben, die zur ,,Verstarkung der
gedullerten Bewertung dienen. Weitere grafische
Ausdrucksmittel sind die Dehnung!! und Fettmarkierung, die die
»positive Bewertung und die emotionale Reaktion der Freude*
bezeichnen (Obonova 2021: 69). Hyperbolik wird auch als
Emotionsthematisierung bezeichnet, d. h. das rhetorische
Stilmittel der Ubertreibung. Dies wird als das ,,durchgingige
Stilprinzip* in Sportberichterstattungen (Live-Kommentierungen)
(Brandt 1988: 93) gekennzeichnet, und zwar um die Monotonie zu
verdrangen. Dies kann auch mit Superlativen ausgertickt werden.

Der Begriff emotionale Beteiligung ist ein grundlegendes
Textprinzip im Bereich des mediatisierten FuRballs (Meier 2019:
156). In Livetickern wird hohe Dichte expressiver Elemente, die
Mdandlichkeit emulieren und emotionale Involviertheit des
Schreibenden zum  Ausdruck bringen, eingesetzt wie
Zeicheniteration, Interjektionen, Reduplikationen,

10 L ewandowski (2012) untersucht die Sprache der Liveticker im Vergleich zu Online-
Sportberichterstattungen und geschriebener Sportkommentaren, die spater nach dem
Spielende geschrieben werden.

11 Mit Dehnung wird Iteration von Buchstaben gemeint.
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Exklamativsdtze mit Verbstellung®2. Livetickerautoren sind
gewissermalien ,,Emotionsdienstleister™ (Meier 2019: 166), die in
ihren Texten gezielt mitfiebern und den Rezipienten ebenfalls das
Mitfiebern erméglichen sollen. Im Folgenden werden die beiden
Webseiten sportal.de und filgoal.com kurz vorgestellt.

4. Die Webseite sportal.de und filgoal.com
4.1. Die Webseite sportal.de

Die Webseite sportal.de gehort zu den besten Webseiten, die sich
fur Sport interessieren. Auf der Webseite sportal.de, vor allem
beim ersten Spiel von 23.03.2021, Deutschland 3 gegen Island 1
findet man zuerst Willkommenswort'® zum Spiel. Da dieses Spiel
das erste flir Deutschland im WM-Qualifikation 2022 ist, wurden
mehrere Details und Einzelheiten angefuhrt, und zwar als
Einleitung fur die Spiele. Direkt danach wird ein bisschen erzéhit
von der Geschichte Deutschlands in der WM-Spiele. Ab der ersten
Minute werden die Ereignisse des Spiels berichtet. Es werden
einige Symbole in den Livetickern auf der Seite sportal.de
eingesetzt, z. B. ein Symbol fir Anpfiff steht neben der
Minutennummer und bezeichnet den Beginn des Spiels. Ein Tor
wird durch einen Ball gekennzeichnet. Gegenseitige Pfeile (grin
und rot) bezeichnen den Wechsel der Spieler, und ein gelbes
Rechteck steht fiir die gelbe Karte, also Verwarnung!“.

12 Bs werden auch bestimmte Konstruktionen eingesetzt, wie ,,was fiir ein Adj.“ und ,wie
Adj. ist das denn “. Diese Ausdriicke bezeichnen Exklamativitat, Uberraschung und kodieren
grammatikalisch emotionale Involviertheit (Ziem und Ellsworth 2016: 176).

13 https://www.sportal.de/fusshall/wm-qualifikation/deutschland/island/2021-03-25.html.
(28.02.2023)
14

http://wwwv.sportal.de/fussball/wm-qualifikation/konferenz/2021-03-25.html.

(18.02.2023)
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4.2. Die Webseite filgoal.com

Die Webseite filgoal.com gehort zu den besten und berlihmtesten
arabischen Fullballwebseiten. Fur filgoal.com gibt es Seiten auf
sozialen Netzwerken, wie Facebook und Twitter. 8,7 Millionen
Personen gefallt die filgoal-Webseite auf Facebook und 100
Millionen Personen abonnieren die Facebook-Webseite. 482.000
Personen abonnieren die YouTube-Webseite!®. Auf der Webseite
filgoal.com werden alle Informationen zu aktuellen Spielen
dargestellt. Jeweils Spiel steht ganz oben das Ergebnis des Spiels.
Dann sind die wichtigsten Spielereignisse sowie Bewertung der
Spieler und die Spielereignisse Minute fur Minute zu finden. Im
Laufe des Spiels erscheinen Symbole, wie Pfeile oder gelbe
Karten. Der rote Pfeil kennzeichnet den ausgewechselten Spieler
und der griine Pfeil jedoch den eingewechselten Spieler.

Im Folgenden wird der praktische Teil der Studie dargestellt.
5. Praktischer Teil
5.1. Korpus

Fur die Zwecke der Studie wurde ein Korpus von zwolf
Livetickern aus zwei Webseiten zusammengestellt. Dabei werden
Liveticker fur FuBball Weltmeisterschaft-Qualifikation 2022 in
der Gruppenphase untersucht, an denen Deutschland und Agypten
teilgenommen haben, und zwar im Zeitraum vom 25.03.2021 bis
16.11.2021. Diese sind sechs Spiele jeweils Team, also zwolf
Spiele insgesamt. Die sechs deutschen Liveticker werden von der
Webseite sportal.de analysiert und die sechs arabischen Liveticker

15 https://www.youtube.com/user/filgoalmedia & https://www.facebook.com/FilGoal.
(01.04.2023)
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werden von der Webseite filgoal.com analysiert!®. Es werden diese
zwei Webseiten ausgewéhlt, da beide zu den besten beriihmtesten
Webseiten, die sich flir Sport interessieren und dem Publikum den
Dienst Liveticker kostenlos anbieten!’. Beide Seiten bieten einen
Uberblick tiber Ereignisse der Spiele sowie tber Bewertung der
Spieler. Unter den Ereignissen wird jedes Spiel Minute fir Minute
dargestellt. Deutschland steht in der Gruppe J und Agypten findet
man in der Gruppe F. In den Abbildungen 3 und 4 werden die zu
analysierenden Spiele prasentiert.

Datum/Uhrzeit Team 1 Ergebnis Team 2 Spielort

2503.2021-20:45 WM Deutschland 30 e Island Duishurg (MSV-Arena)
28.03.2021-20:45 |l Rumanien 01 MM Deutschland  Bukarest (Arena Nationala)
31.03.2021-20:45 W Deutschland 12 & Nordmazedonien Duishurg (MSV-Arena)

02.09.2021-20:45 | Liechtenstein (2 W Deutschland st. Gallen (Kybunpark)

05.09.2021 - 20:45 M Deutschland 6:0 I Armenien Stuttgart (Mercedes Benz Arena)
08.09.2021- 20:45 Higm Island 04  WEDeutschland  Reykjavik (Laugardalsvéilur)

Abb. 3: Die zu analysierenden Deutschland-Spiele in der WM-Qualifikation
202218,

16 Die untersuchten Liveticker sind auf den Webseiten sportal.de und filgoal.com verfiigbar.
17 Zu den besten Liveticker-Webseiten gehdren auch sportl.de und spox.com. Beide bieten
den gleichen Inhalt wie sportal.de, aber mit anderen Videos und Symbolen (vgl.
https://www.pc-magazin.de/ratgeber/fussball-em-die-besten-live-ticker-141987.html)
(14.02.2023). Die Webseite goal.com wurde nicht ausgewdhlt, da sie im Vergleich zu
filgoal.com keine detaillierten Informationen zu den Spielen présentiert.

18 https://fussballweltmeisterschaft.online/wm-2022-qualifikation/europa-uefa-
gualifikation/deutschland/. (15.02.2023)
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wini-Quali. Afrika 2019-2021 - Gruppe F

Agypren | — 1:0 =R | angola

wWii-Quali. Afrika 20129-2021 - Gruppe F

Gabun | 1:1 — | Agypten

wn-Quali. Afrika 2019-2021 - Gruppe F

Agypten | — 1:0 —r— | Libyen

wWiri-Quali. Afrika 2019-2021 - Gruppe F

Lioyen | —— o:= — | Agypten

Wh-Quali. Afrika 2019-2021 - Gruppe F

Angola | e 2:2 —— | Agypen

wWrn-Quali. Afrika 2019-2021 - Gruppe F
16112021 14:-00

Agvpten | — 2:1 — | Gapun

Abb. 4: Die zu analysierenden Agypten-Spiele in der WM-Qualifikation
20221,

5.2. Datenanalyse

Der Beitrag stltzt sich auf die KMT von Lakoff und Johnson
(1980, 2003). Dabei wird die Methode der Inhaltsanalyse
verwendet. Die Metaphern lassen sich in Anlehnung an ,,metaphor
identification  procedure (MIP), also die Metapher-
Identifikationsmethode  der  Pragglejaz Group  (2007)
identifizieren. Somit orientiert sich die Untersuchung an den
konzeptuellen Mustern, die hinter den genutzten Metaphern
stehen. Nach dieser Methode lassen sich die Verfahren zum
Auffinden von Metaphern wie folgt zusammenfassen (Pragglejaz,
2007, S. 3):

19 https://www.sport.de/fussball/te71/aegypten/spiele-und-ergebnisse/. (15:02:2023)
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1. Lesen Sie den gesamten Text-Diskurs, um ein allgemeines

Versténdnis der Bedeutung zu erlangen.

2. Bestimmen Sie die lexikalischen Einheiten im Text—Diskurs.

3.

392

(@) Legen Sie fur jede lexikalische Einheit im Text ihre
Bedeutung im Kontext fest, d. h., wie sie sich auf eine
Entitat, Relation oder Eigenschaft in der durch den Text
hervorgerufenen  Situation  bezieht  (kontextuelle
Bedeutung). Bertcksichtigen Sie, was vor und nach der
lexikalischen Einheit kommt.

(b) Bestimmen Sie fir jede lexikalische Einheit, ob sie in
anderen Kontexten eine grundlegendere zeitgendssische
Bedeutung als in dem gegebenen Kontext hat. Fir unsere
Zwecke sind die grundlegenden Bedeutungen in der Regel

— Konkreter; was sie hervorrufen, ist leichter
vorstellbar, zu sehen, zu horen, zu fuhlen, zu riechen
und zu schmecken.

— Bezogen auf korperliches Handeln.
— Praziser (im Gegensatz zu vage)
— Historisch élter.

Grundbedeutungen sind nicht unbedingt die haufigsten
Bedeutungen der lexikalischen Einheit.

(c) Wenn die lexikalische Einheit in anderen Kontexten als
dem gegebenen Kontext eine grundlegendere aktuelle-
zeitgenossische Bedeutung hat, entscheiden Sie, ob die
kontextuelle Bedeutung im Gegensatz zur grundlegenden
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Bedeutung steht, aber im Vergleich mit ihr verstanden
werden kann.

4. Wenn ja, markieren Sie die lexikalische Einheit als
metaphorisch.

Nach ldentifizierung der Metaphern werden diese in konzeptuelle
Metaphern Klassifiziert, wobei der FuRRball als Zieldomane
betrachtet wird. Das gesamte Korpus umfasst 10619 deutsche und
8193 arabische Worter mit insgesamt 188122° Wortern. Tabelle 1
zeigt die Wortzahl der untersuchten FuRballspiele:

Tab. 1: die Wortzahl der Liveticker der untersuchten Fuf3ballspiele

Fullballspiele Agyptische Spiele Deutsche Spiele
1.5piel 1559 1692
2.8piel 1663 1554
3.5Smel 1317 2263
4.8piel 1857 1697
5.8piel 965 2003
6.5piel 832 1410
Summe 8193 10619

Mittelwert pro Spiel 1365 1770
Insgesamt 18812

Die festgestellte Variation der Wortzahl ist wahrscheinlich auf
Faktoren wie die L&nge des Spiels (z. B. wenn es in die
Verlangerung ging), den Charakter des Spiels (z. B. wenn es viele
Torchancen enthielt) und die Eigenheiten des Liveticker-Autors
(z. B. seine personliche Neigung zur Ausfihrlichkeit)
zurickzufuhren (vgl. Bergh 2011: 85). Im folgenden Kapitel
werden die Ergebnisse der Analyse présentiert.

20 Um die Analyse durchzufiihren, wurden die Vorschauabschnitte ausgeschlossen, da sie
Beitrage enthalten, die einige Zeit vor dem Anpfiff und nicht mindtlich produziert wurde.

Diese mussten ndmlich nicht unter Zeitdruck geschrieben werden.
393




Konzeptuelle Metapher in Livetickern Dr. Hanaa Abuelela

6. Ergebnisse
6.1. Ergebnisse der arabischen Analyse

In Bezug auf die konzeptuellen Metaphern zeigen die Ergebnisse,
dass die sechs agyptischen Liveticker 351 Metaphern enthalten.
Diese Metaphern beziehen sich auf den Ful3ball als Zieldoméne,
wobei die Quelldoménen Krieg und Gewalt, menschliche
Zuschreibung, menschliche Aktivitat, Reinheit, Geld, Team-
Spitznamen, Mathematik, Rettung und Geld sind. Die neun
konzeptuellen Metaphern variieren in Bezug auf ihre Haufigkeit.
Tabelle 2 stellt Haufigkeit und Prozentsatz der konzeptuellen
Metaphern in den &gyptischen Daten dar:

Tab. 2: Haufigkeit und Prozentsatz der konzeptuellen Metaphern in den
arabischen Daten

Nr. | Konzeptuelle Metapher Haufigkeit | Prozentsatz
1 Krieg- und Gewaltmetapher 293 84,4 %
2 Mathematikmetapher 13 3,7%
3 Geldmetapher 10 2,9 %
4 Menschliche Zuschreibung-Metapher 8 2,3%
5 Team-Spitznamen-Metapher 8 2,3%
6 Menschliche Aktivitat-Metapher 7 2%
7 Sauberkeitsmetapher 6 1,7%
8 Wildtiermetapher 1 0,3%
9 Rettungsmetapher 1 0,3%
Insgesamt 347 100 %
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Eine Untersuchung dieser Prozentsétze zeigt, dass die analysierten
agyptischen Daten in neun konzeptuelle Metaphern unterteilt sind.
Sie sind wie folgt aufsteigend geordnet: Rettungsmetapher und
Wildtiermetapher (0,3 %), Sauberkeitsmetapher (1,7 %),
menschliche Aktivitat-Metapher (2 %), Team-Spitznamen-
Metapher und menschliche Zuschreibung-Metapher (2,3 %),
Geldmetapher (2,9 %), Mathematikmetapher (3,7 %) und an erster
Stelle kommt die Krieg- und Gewaltmetapher (84,4 %) vor. Im
Folgenden wird jede konzeptuelle Metapher mit reprasentativen
Beispielen aus den Daten gezeigt. Da die Liveticker auf Arabisch
geschrieben sind, werden zuerst die originellen Sétze auf Arabisch
geschrieben und dann folgt die Ubersetzung in eckigen Klammern.

- Mathematikmetapher: Hier wird Fufiball als Mathematik
betrachtet, in der negative und positive Werte zu finden
sind.

Cr paiese Jjle (hadl Joleilly J5¥) Lo guil] (0 (g0 A GilID i -
el
[Die ersten zehn Minuten der ersten Halbzeit und ein

negatives Unentschieden dauert noch zwischen den beiden
Teams an.] LTA3?!

- Geldmetapher: Das Tor gleicht Geld oder kostbaren
Gegenstanden, die man verlieren oder verschwenden kann.

Yl il pils ise cios -

21 Die Abkirzung LT steht fiir Liveticker, A fiir Arabisch und D fiir Deutsch, und dann folgt
die Nummer des Livetickers.
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[Ein sicheres Tor fir Angola ist verschossen®? ... ] LTAL

- Team-Spitznamen-Metapher: Das agyptische Team ist wie
die Pharaonen. Die Mannschaften werden h&ufig mit den
Spitznamen benannt, und zwar um sie zu immer grofieren
Leistungen anzufeuern.

Gk pe ki iy die) jill jlaiil (piiiell G 8 pR Y] dealsall gl -
2022 alled] ulS ciliiai 6 el ja AUS ) o 4] 5250 203
[Die letzte Konfrontation zwischen den beiden Teams
endete mit dem Sieg der Pharaonen mit einem sauberen Tor
durch Mohamed Magdy Afsha nach einem Elfmeter in der
WM-Qualifikation 2022.] LTAS5

- Menschliche Aktivitat-Metapher: Den Ball zu schieRRen ist
wie das Treffen?® mit einer Person.

Lol dene pihins lebli pall dgn e (5 lan desf e dunje 55 -
[Eine Flanke von Ahmed Hegazy von rechts wurde von
Mostafa Mohamed mit einem schwachen Kopfball
getroffen ...] LTA3

- Sauberkeitsmetapher: Ein gutes Tor gilt als etwas Sauberes.

pUL puae isiio Jljlay ¥ b ol CianS o el delu Coai yg g0 -
OY i Gl e Cailii i

22 Das arabische Wort , &b | da’i* bedeutet etwas ist verloren oder verschwendet. Daher
ahnelt das Tor in diesem Zusammenhang den kostbaren Gegenstanden.

23 Das Verb ,,Ji&  gabala“ ist auch mehrdeutig und eine davon ist das Treffen mit einer
Person. Daher wird hier ,,den Ball zu schielen* -metaphorisch gesehen- als menschliche
Aktivitat betrachtet.
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[Eine halbe Stunde ist seit den Ereignissen der ersten
Halbzeit vergangen, und die &gyptische Mannschaft fihrt
bisher immer noch mit einem sauberen Tor gegen Gabun.]
LTAG6

Wildtiermetapher: Der Ball gilt als ein wildes Tier, das die
Spieler zu z&hmen versuchen.

o5 19 Lalad o pall 2Ll 5 )SI (i 5 47 8 suats] 5 ppanidld malgal] mai

el 4
[Sttrmer Vladimiro Edson gelang es, den Ball vor dem Tor
vollig ohne Abwehrkontrolle zu z&hmen ...] LTA1

Rettungsmetapher: Einen Ball zu parieren, ist wie eine
Rettungsaktion.

Al 0T Gk e JalS il des Gy solall el s ine Cina -
leA-f/ L&/gM@ﬁﬁyMa@fcbaﬂmbﬁbwwﬂb /J_Lu.rj.z

S panal] sial Jiif g de )y s slidl] dass

[Ein sicheres Tor fiir das Team von Gabun ist nach einer
kompletten Singularitdt von Aaron Salem Bubindza aus
dem Strafraum verschossen. Dieses beendete er mit einem
kraftvollen Schuss, den der Torhuter Mohamed El-
Shennawy gléanzend parierte und das &gyptische Team
rettete.] LTA2

Im Hinblick auf die Ergebnisse der vorliegenden Studie wird
deutlich, dass die Krieg- und Gewaltmetapher 84,4 % der
identifizierten Metaphern vertritt. Angesichts der Gesamtwortzahl
von 8193 Wortern stellt sich heraus, dass die untersuchten
arabischen Liveticker 341 Worter enthalten, die dem
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Begriffsbereich Krieg und Gewalt zugeordnet werden kdénnen,
was auf eine ziemlich hohe Dichte solcher Ausdriicke -etwa 4.2
%- hindeutet. Anscheinend in dem Ausmal3, dass fast jedes 24.
Wort in den Livetickern von dieser Art ist. Nachfolgend sind
einige typische Beispiele fir die Krieg- und Gewaltmetapher
angegeben.

[Ein organisierter Angriff der Gabuner, mit einer
individuellen Leistung von Jim Alvina, ...] LTA2

Cradll dga _uao elja dibis (o il Lol csbie mllal 5 s 45 -
5y shill 3hlia e e glis aef 5SI;,
[Ein FreistoR zugunsten der libyschen Nationalmannschaft
in der Nahe des Strafraums von Agypten auf der rechten

Seite ..., diesen hielt aber Agyptens Abwehr von
geféhrlichen Gebieten fern]. LTA3

il 6 4 o8 Bress L6 00 dan Gk e el jall US ) mali Ldii -
o el el g 0
[Gelungene Ausfiihrung des Elfmeters von Mohamed
Magdy Afsha mit einem wuchtigen Schuss ins rechte
Toreck]. LTAL

‘f//w‘)ww@ﬁcpﬂ)&bgﬂd/wﬂ@ﬂomfw -
v Do st olyif o) jad) dihic 3 gaa

[Ein schneller Gegenangriff der dagyptischen Mannschaft
mit einem Durchbruch von Mohamed Sherif an die
Strafraumgrenze, den er mit einem wuchtigen Schuss
beendete]. LTA2
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Ehwwwwyw@wﬁucmjjbaomw -
e b pidi dana qulad] led (sruad o) jad) dibia 3 gas

[Ein Raketenschuss von Mostafa Mohamed, dem Spieler
der  &gyptischen  Nationalmannschaft  von  der
Strafraumgrenze, wurde von Torwart Mohamed Nashnoush
geschickt abgewehrt]. LTA4

Was die Emotionsthematisierung angeht, so ergibt sich, dass
Emotionen in Livetickern orthografisch thematisiert werden, da
sie geschriebene Texte sind, und zwar durch Mittel wie Dehnung,
also Iteration von Buchstaben und Satzzeichen, GroRschreibung
und Fettmarkierung. In Tabelle 3 werden die orthografischen
Mittel zur Emotionsthematisierung in den untersuchten
agyptischen Livetickern prasentiert.

Tab. 3: Die eingesetzten orthografischen Mittel der Emotionalitat in den
arabischen Daten

Dehnung Grolschrei- | Fettmarkierung
bung
1. Spiel | - 5. Minute - Fettmarkiert
v werden die
‘@ ﬁii:bf Na_men de_r
i Spieler, die Tore
[Das erste Tooor fiir die erzielen, oder die
agyptische gewechselt
Nationalmannschaft &, werden, oder die
Mohamed Magdy Afsha]. gelbe oder rote

Karte kriegen.

2. Spiel | - 73. Minute - s. Spiel 1

399



Konzeptuelle Metapher in Livetickern

Dr. Hanaa Abuelela

Osall catid J 5V Caagll
Ll oen <R

[Gabuns erstes Tor &,
Jim Alvina].

- 90. Minute

555999999999 59999999599 5>
Jakall d}}}}}}}}}}}}}}}

RV C Y

[Ausgleichsto000000000
00000000000000000000
oooor fir die agyptische
Nationalmannschaft &,
Mostafa Mohamed].

3. Spiel

49. Minute

MH&S}A@MJJTJJ}P
s e pee Gk e

[Das erste Tooor fir die
agyptische
Nationalmannschaft
durch Omar Marmoush].

s. Spiel 1

4. Spiel

40. Minute

@ e il Jyl 5

s 2l
[Das erste Tooor fiir die
agyptische
Nationalmannschaft &,
Ahmed Fattouh].

s. Spiel 1
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45** Minute
gomadll atiall B J 55 on
e ibas (BB
[Ein zweites Tooor fur

die agyptische
Nationalmannschaft

& &, Mostafa

Mohamed].
72. Minute
g;).a.d\ il S J g0

ama e, (BB R

[Das dritte Tooor fur die
agyptische
Nationalmannschaft

& & & Ramadan

Sobhi].

5. Spiel

26. Minute

Gk oo Ysail mlbal J s s
LSl

[Toor fir Angola durch
Helder Costa].
36. Minute

Gk e Ysadl clbal g om
Y53 Ve

[Toor fir Angola durch
Mbalanzola].

45%1 Minute

s. Spiel 1
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dtie mdlal Jo99995959n

[Toooooooor fir die
agyptische
Nationalmannschaft von
Mohamed Elneny].

59. Minute

dtie mdbal Jo99999959n
G5 e S Gk e e
[Toooooooor fir die
agyptische
Nationalmannschaft von
Akram Tawfik].

6. Spiel

4. Minute

cdte mlbal Jo99999 90
Al

[Toooooor fur die
agyptische
Nationalmannschaft von
Mohamed Magdy Afsha].

54. Minute

oo sl wlbal J o g s s

[Tooor fiir Gabun von
Jim Alvina].

74. Minute

s. Spiel 1
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e mlbal Jog9999 9
sl Gl s Gk e e
ola ye 8 Laally

[Toooooor zugunsten der
agyptischen
Nationalmannschaft aus
Versehen von Yohan
Obiang im eigenen Netz].

Die Analyse zeigt, dass Emotionen in den Livetickern auf der
Webseite filgoal.com durch Dehnung thematisiert werden und
dass keine GroRschreibung eingesetzt wird. Fettmarkiert werden
die Namen der Spieler, die Tore erzielen, die ein- oder
ausgewechselt sind, oder die gelbe oder rote Karte erhalten.

6.2. Ergebnisse der deutschen Analyse:

Hinsichtlich der konzeptuellen Metaphern zeigen die Ergebnisse,
dass die deutschen Liveticker 407 Metaphern umfassen. Diese
vertreten elf konzeptionelle Metaphern, wobei Ful3ball als
Zieldomane mit verschiedenen Quelldoménen betrachtet wird,
und zwar Krieg und Gewalt, menschliche Zuschreibung, Jagd,
Geld, Sauberkeit, Fischen, Zauber, Geschmack, Gerét, Frucht und
Naturzuschreibung. Diese konzeptuellen Metaphern
unterscheiden sich hinsichtlich ihrer Haufigkeit. Tabelle 4 zeigt
Haufigkeit und Prozentsatz der konzeptuellen Metaphern in den
deutschen Daten.
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Tab. 4: Haufigkeit und Prozentsatz der konzeptuellen Metaphern in den
deutschen Livetickern.

Nr. | Konzeptuelle Metapher Haufigkeit | Prozentsatz
1 Krieg- und Gewaltmetapher 350 85,9 %
2 Menschliche Zuschreibung-Metapher 37 9%
3 Jagdmetapher 5 1,2%
4 Geldmetapher 5 1,2%
5 Sauberkeitsmetapher 3 0,7 %
6 Fischen-Metapher 2 0,5 %
7 Zaubermetapher 1 0,3%
8 Geschmacksmetapher 1 0,3%
9 Geratmetapher 1 0,3%
10 | Fruchtmetapher 1 0,3%
11 | Naturzuschreibung-Metapher 1 0,3%
Insgesamt 407 100 %

Eine Untersuchung dieser Prozentsétze lasst erkennen, dass die
analysierten deutschen Liveticker in elf konzeptuelle Metaphern
unterteilt sind. Sie sind wie folgt aufsteigend geordnet:
Naturzuschreibung-Metapher, Fruchtmetapher, Geratmetapher,
Geschmacksmetapher und Zaubermetapher (0,3 %), Fischen-
Metapher (0,5 %), Sauberkeitsmetapher (0,7 %), Geldmetapher,
Jagdmetapher (1,2 %), menschliche Zuschreibung-Metapher (9
%) und an erster Stelle kommt Krieg- und Gewaltmetapher (85,9
%) vor. Im folgenden Abschnitt werden konzeptuelle Metaphern
mit reprasentativen Beispielen aus den Daten verdeutlicht.
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Naturzuschreibung-Metapher: Gutes Spiel gilt als eine
Fackel, die ziindet.

Aus halblinker Position zindet der LinksaulRen eine
gewaltige Fackel, nagelt den Ball mit dem rechten FuR an
die Querlatte. (LTD5)

Fruchtmetapher: Den Ball zu nehmen, ist wie
Fruchtpfliicken.

Dort aber pfluckt sich Manuel Neuer die Pille locker
herunter. (LTD1)

Geratmetapher: Die Mannschaft gilt als ein Gerét, das in
verschiedene Modi gehen kann.

Das deutsche Team schaltet viel zu frih in den
Pausenmodus. (LTD3)

Geschmacksmetapher: Die Niederlage ist wie ein bitteres
Essen.

Das sind bittere Minuten fur die Manner von Arnar
Vidarsson. (LTD1)

Zaubermetapher: GroRartiges Spiel ist wie Zauber fir die
Zuschauer und Fans.

Jetzt fangen die Deutschen noch richtig an zu zaubern.
(LTD5)

Fischen-Metapher: Der Ball ist wie ein Fisch, den geangelt
werden muss.

Doch Neuer macht sich lang und fischt den Ball sicher aus
der Luft. (LTD6)
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- Sauberkeitsmetapher: Ein guter Pass ist etwas Sauberes.

Der deutsche Keeper geht im eigenen Strafraum ins
Dribbling, gewinnt dies und spielt dann einen sauberen
Pass im Aufbau. (LTD2)

- Geldmetapher: Den Ball zu verlieren, ist Geldverlieren.

Goretzka verliert in der Vorwartsbewegung den Ball, dann
geht es schnell. (LTD6)

- Jagdmetapher: Den Ball zu nehmen, ist eine Jagd und die
Spieler sind Jager.

Einen Abpraller nimmt der Dortmunder direkt und jagt ihn
mit viel Zug aus zwolf Metern halblinker Position knapp am
kurzen Eck vorbei. (LTDA4)

- Menschliche Zuschreibung-Metapher: Die Mannschaften
sind Hausherren oder Géste.

Es ist der erste Abschluss der Hausherren, der zumindest
auf den Kasten der Gaste kommt - abgesehen vom
Lattentreffer von Goretzka. (LTD3)

In Bezug auf die Krieg- und Gewaltmetapher, die 85,9 % der
konzeptuellen Metaphern prasentiert, so stellte sich heraus, dass
die Gesamtwortzahl von 10619 Wortern 402 Worter enthalt, die
dem Begriffsbereich Krieg und Gewalt zugewiesen werden
konnen, was auf eine ziemlich hohe Dichte solcher Ausdriicke,
etwa 3,7 % hinweist. Anscheinend in dem Ausmal3, dass fast jedes
26. Wort in den Livetickern von dieser Art ist. Im Folgenden
werden einige typische Beispiele fur die konzeptuelle Krieg- und
Gewaltmetapher dargestellt.
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Letztlich wird der Angriff nicht zu Ende gespielt. Der
Geagner eilt zurlck. (LTD1)

Daflr gibt es die Gelbe Karte. Zudem hat der rumanische
Verteidiger noch Unrecht: Der deutsche Treffer war
regular. (LTD2)

Nordmazedonien schlégt den Ball aus der Abwehr. Noch
einen Angriff kann das DFB-Team vielleicht spielen ...
(LTD3)

Schiedsrichter Karasev verwarnt Leroy Sane, der am
gegnerischen Strafraum Gegenspieler Musliu auf den Ful3
tritt im Kampf um den Ball. (LTD3)

Aus zentralen 15 Metern feuert dieser mit dem linken Ful3,
das stramme Geschoss blockt David Yurchenko mit den
Fausten ab. (LTD5)

Der Schuss héatte gepasst, aber Halldorsson kann mit den
Fingerspitzen zur Seite abwehren. (LTD6)

Im Hinblick auf die Emotionsthematisierung zeigt Tabelle 5 die in
den deutschen Livetickern auftretenden orthografischen Mittel zur
Emotionsthematisierung.
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Tab. 5: Die eingesetzten orthografischen Mittel der Emotionalitat in den
deutschen Livetickern.

Dehnung Grolischreibung Fettmarkie-
rung

1. Spiel | - 2. Minute Toooor |- DEUTSCHLAND- -
Island 1:0

- DEUTSCHLAND-
Island 2:0

- DEUTSCHLAND-
Island 3:0

2. Spiel | - 16. Minute Toooor | - DEUTSCHLAND- -
Rumaénien 1:0

- 7. Minute Toooor

- 56. Minute Toooor

3. Spiel | - 45. Minute Toooor | - Deutschland- -
NORDMAZEDONIEN
0:1

- DEUTSCHLAND-
Nordmazedonien 1:1

- 63. Minute Toooor

- 85. Minute Toooor

- Deutschland-
NORDMAZEDONIEN
1:2

4. Spiel | - 41. Minute Toooor | - Liechtenstein- -

- 74. Minute Toooor | PEUTSCHLAND 0:1

- Liechtenstein-
DEUTSCHLAND 0:2

5. Spiel | - 6. Minute Tooor - DEUTSCHLAND- -

_ 15. Minute Tooor | AArmenien 1.0
- 35. Minute Tooor |~ DEUTSCH LAND-
Armenien 2:0

- 45. Minute Tooor
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- 52. Minute Tooor | - DEUTSCHLAND-
Armenien 3:0

- DEUTSCHLAND-
Armenien 4:0

- DEUTSCHLAND-
Armenien 5:0

- DEUTSCHLAND-
Armenien 6:0

- 90. Minute Tooor

6. Spiel | - 4. Minute Toooor | - Island- -

- 24. Minute Toooor | PEUTSCHLAND 0:1

- Island-
DEUTSCHLAND 0:2

- 56. Minute Toooor

- 88. Minute Toooor
- Island-

DEUTSCHLAND 0:3

- Island-
DEUTSCHLAND 0:4

Die Analyse zeigt, dass Emotionen in den Livetickern auf der
Webseite sportal.de durch Dehnung und Grof3schreibung
ausgedrickt werden und dass keine Fettmarkierung eingesetzt
wird. Eine Interjektion und ein Ausrufezeichen treten im dritten
Spiel auf,,Ojee, Timo Werner!*.

7. Zusammenfassung und Diskussion

Der Beitrag versucht, die konzeptuelle Metapher und die
Emotionsthematisierung in deutschen und arabischen Livetickern
zu erkennen. Dabei werden auch die Ahnlichkeiten und die
Unterschiede zwischen beiden Sprachen untersucht. Die Studie
basiert auf dem theoretischen Rahmen der KMT, um die im
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FulRball verwendeten Metaphern in Denkkonzepte einzuordnen.
Dabei werden die Metaphern nach der Kategorie Quell- und
Zieldomane sowie die Ausdrucksmittel der Emotionalitit in
deutschen  und  arabischen  Livetickern  fir  FuBball
Weltmeisterschaft-Qualifikation 2022 in der Gruppenphase
untersucht, an denen Deutschland und Agypten teilgenommen
haben. Aus der Analyse ergibt sich Folgendes:

e Es werden in den arabischen Livetickern 347 Metaphern
erkannt, und die deutschen Liveticker enthalten 407
Metaphern. Dies bestatigt die Meinung von Lakoff und
Johnson (1980, 2003), dass sich Metapher nicht nur auf
Rhetorik beschrankt, sondern auch in verschiedenen
Lebensbereichen auftritt, wie es im FuBball der Fall ist.

e Beziiglich der ersten Forschungsfrage unterstiitzen die
Daten die Hypothese, dass Liveticker umfassend
konzeptualisiert sind, was Ideen und Bilder betrifft, die sich
auf Krieg und Gewalt beziehen.

e Wahrend die arabischen Liveticker neun konzeptuelle
Metaphern enthalten, treten in den deutschen Livetickern elf
konzeptuelle Metaphern auf. Dabei wird FuBball als
Zieldoméane mit verschiedenen Quelldoménen betrachtet,
wie Krieg und Gewalt, menschliche Aktivitat, Wildtier,
Geld, Sauberkeit und Mathematik (vgl. Wilinski 2014), wie
in Abbildung 5 und Abbildung 6 dargestellt wird.
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Die konzeptuellen Metaphern in arabischen Livetickern

o Krieg- und Gewaltmetapher
® Mathematikmetapher
m Geldmetapher
Menschliche Zuschreibung-Metapher
M Team-Spitznamen-Metapher
® Menschliche Aktivitdat-Metapher
m Sauberkeitsmetapher

H Wildtiermetapher

® Rettungsmetapher

Abb. 5: Die konzeptuellen Metaphern in den arabischen Livetickern.

Die konzeptuellen Metaphern in deutschen Livetickern

M Krieg- und Gewaltmetapher
® Menschliche Zuschreibung-Metapher
m Jagdmetapher
Geldmetapher
M Sauberkeitsmetapher
M Fischen-Metapher
N Zaubermetapher
B Geschmacksmetapher
B Geratmetapher
M Fruchtmetapher

W Naturzuschreibung-Metapher

Abb. 6: Die konzeptuellen Metaphern in den deutschen Livetickern.
¢ In Bezug auf die zweite Forschungsfrage zeigt die Analyse,
dass in Fuliball-Livetickern die Verwendung von
orthografischen Mitteln wie Dehnung, also Wiederholung
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412

von Buchstaben und Grol3schreibung als Ausdrucksmittel
der Emotionalitat haufig ist.

Beziiglich der dritten Forschungsfrage lasst sich durch die
Analyse erkennen, dass deutsche Liveticker im Vergleich
zu arabischen Livetickern mehr konzeptuelle Metaphern
enthalten als die arabischen Liveticker.

Deutsch und Arabisch teilen vier konzeptuelle Metaphern,
ndmlich Krieg- und Gewaltmetapher, menschliche
Zuschreibung-Metapher, Sauberkeitsmetapher und
Geldmetapher.

In  beiden Sprachen dominiert die Krieg- und
Gewaltmetapher mit 84,4 % flirs Arabische und 85,9 % fiirs
Deutsche.

Die Verwendung einer von Krieg inspirierten Terminologie
ist eine Strategie, der sowohl FuBballkommentatoren als
auch Liveticker-Autoren zustimmen und befolgen, was im
Einklang mit Bergh (2011) steht.

Die arabischen und deutschen Liveticker-Autoren
betrachten den FuBball als militarischen Konflikt und
korperlichen Kampf, indem Spieler als Verteidiger und
Stirmer  gesehen  werden. Dies reflektiert die
Konzeptualisierung des Fufballs in der Gesellschaft.

In der Studie von Alzawaydeh und Alghazo (2018) wurde
schlussgefolgert, dass die arabischen Daten eher eine
metaphorische Melodie enthalten als die englischen. In der
vorliegenden Studie scheinen die deutschen Daten kaum
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eher eine metaphorische Melodie als die Arabische zu
umfassen.

e Fr die Unterschiede zwischen Deutsch und Arabisch kann
der Anbieter verantwortlich zeichnen. Dies kann auf die
Variation in der Wortzahl der arabischen (8193 Worter) und
der deutschen Daten (10619 Wobrter) zuriickfihren, was
wiederum der Natur der Liveticker-Autoren zuzuschreiben
ist, wobei einige Autoren dazu neigen, detailliert und
reichlich zu schreiben, wéhrend andere knapp und kurz
beschreiben. Dies stimmt mit Bergh (2011) Gberein.

e In den arabischen Livetickern erscheinen konzeptuelle
Metaphern wie Mathematik, menschliche Aktivitét,
Wildtier, Rettung und Team-Spitzennamen. Diese treten
nicht in den deutschen Livetickern auf,

e In den deutschen Livetickern treten jedoch andere
konzeptuelle Metaphern, und zwar Jagd, Fischen, Zauber,
Geschmack, Gerat, Frucht und Naturzuschreibung. Dies
spiegelt die Unterschiede in der Kultur wider, wobei die
konzeptuellen Metaphern laut Strietz und Kopchuk (2009)
sprach- und kulturspezifisch geprégt sind.

e In jeder Sprache werden die Ausgangsdomanen zur
konzeptuellen Metapher eingesetzt, die beliebig und dblich
in der jeweiligen Gesellschaft verwendet werden.

e In Bezug auf die Emotionsthematisierung werden in
deutschen Livetickern Dehnung und GrofRschreibung
verwendet, aber keine Fettmarkierung. Dabei werden durch
Dehnung Freude und positive Geflihle ausgedrickt.
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Groldgeschrieben wird die Mannschaft geschrieben, die ein
Tor erzielt hat, wie DEUTSCHLAND — Armenien 1:0.
Dabei wird das Ergebnis betont.

e Auf der anderen Seite werden in den arabischen Livetickern
Dehnung und Fettmarkierung verwendet, wobei im
Arabischen zwischen GroR- und Kleinschreibung nicht
unterschieden wird.

e Die Dehnung wird in den arabischen Livetickern eingesetzt,
um Freude zu zeigen, wobei das Wort ,,Jss>“ [Tor] mehr
gedehnt, wenn Agypten ein Tor erzielt im Vergleich zu den
anderen gegnerischen Mannschaften.

e Aufbeiden Webseiten werden Symbole, wie Ball, gelbe und
rote Karte sowie die roten und grinen Pfeile eingesetzt.
Diese Symbole lockern die Leser und helfen beim besseren
Verstandnis der Spielereignisse.

e Die Verwendung der orthografischen Ausdrucksmittel
interessiert die Rezipienten und beeinflusst deren
Emotionen. Sie werden eingesetzt, um die Prosodie und die
Parasprache nachzuahmen. Daher wird Dramatik und
Aufregung hinzugefiigt und die Rezeption wird interaktiver
und dialogischer. Dabei wird Monotonie beseitigt und die
Rezipienten flhlen sich vor Ort zu sein.

e Die Verwendung von Interjektionen zeigt Exklamation und
erregt die Unterhaltungsfunktion.

Zusammenfassend lasst sich zeigen, dass bei Livetickern die
traditionelle Kriegs- und Gewaltmetapher dominiert, es werden
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auch andere aktuelle Metaphern ausgedacht, wie Gerat, Jagd,
Rettung und Mathematik, was die Denkweise der VVolker tber den
FuRRball reflektiert.
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